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Harcèlement & Cyberharcèlement 
E-enfance 

 

hƩps://e‐enfance.org/ 

 

intervenƟons@e‐enfance.org  

 

01 56 91 56 57 

Numérique responsable : 
mieux comprendre  
pour mieux utiliser 

Objectifs : 
 
Développer les compétences psycho-
sociales des élèves (empathie, esprit 
critique, etc.), outils essentiels pour :  

 Faire face aux exigences de la vie 
quotidienne 

 Prendre part opportunément à la 
vie sociale 

 Favoriser le vivre ensemble, l’es-
time de soi, le respect de l’autre 

 Favoriser la réussite de tous les 
élèves dans un climat scolaire se-
rein.  

A destination des élèves des lycées franciliens de toutes les filières. Public cible 

Pour vous inscrire : 

Lieu où se déroule l’action :  
 

Dans les établissements.  

Descriptif 
 

Le programme offre une approche globale pour   
sensibiliser les élèves des lycées franciliens aux    
enjeux du monde numérique. Les thématiques   
abordées comprennent la santé numérique et les 
risques de dépendance, la protection des données 
personnelles et naturellement, la prévention des   
situations de harcèlement et de cyberharcèlement ; 
les interventions questionnent aussi les aspects    
numériques de la vie affective et sexuelle et son   
corollaire de risques tels que le "sexting", le 
"Revenge porn", le chantage sexuel et l'impact de la 
pornographie sur les jeunes. A la demande des    
établissements, des focus thématiques peuvent être 
réalisés sur d'autres sujets comme la prévention des 
phénomènes de prostitution des mineurs, les       
problématiques liées aux jeux d'argent et de hasard 
en ligne ou encore la lutte contre la désinformation à 
travers une approche d'éducation aux médias et à 
l'information.  
 
Les établissements bénéficiaires peuvent choisir   
jusqu'à deux thématiques qu'ils identifient comme 
prioritaires.  
 
À travers différentes mises en situation et              
l'animation de débats mouvants, le programme          
encourage les élèves à s'exprimer librement et à     
développer une compréhension approfondie des défis 
du numérique, les rendant ainsi plus autonomes et 
responsables dans leurs interactions en ligne.  
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