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Développement durable 
Ecophylle 

 

https://www.ecophylle.org/ 

 

contact@ecophylle.org 

 

07 56 96 60 61 

A destination des élèves et adultes des lycées franciliens. Public cible 

Pour vous inscrire : 

Escape Game 
« Ça déménage » 

Objectifs : 
 

• Savoir identifier les sources de 
pollution dans son quotidien (par 
inhalation, par ingestion, par  
contact et par rayonnement) 

• Connaitre des solutions pour 
améliorer son environnement 
quotidien 

• Être capable de faire un               
diagnostic de retour chez soi 

• Encourager la collaboration par le 
jeu  

Lieu où se déroule l’action :  
 

Dans l’établissement,  
dans une salle de classe réaménagée  

ou une salle polyvalente. 

Descriptif 
 
Scénographie : l’espace de jeu est constitué de  
différentes pièces d'un appartement (salle de bain, 
cuisine, bureau) à l'aide de bâches et d'objets du 
quotidien. 
 
Storytelling : « Aujourd'hui c'est le grand jour, 
vous déménagez ! Vous en profitez pour faire le tri 
dans vos affaires pour conserver uniquement celles 
qui ne sont pas néfastes pour votre santé.  
 
Pour cela, classez les objets en 3 catégories :  

• je garde 
• je limite 
• je jette 

 
En tant qu'amie, je suis venue vous donner un coup 
de main : je suis allée chercher un camion pour faire 
le transfert de vos affaires jusqu'à votre nouveau 
logement.  
 
Attention, le temps presse ! Vous disposez de 30 
min pour finir vos cartons avant mon arrivée et leur 
chargement dans le camion » . 
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